Izbirni premet: RISANJE V GEOMETRUI IN TEHNIKI (RGT)

izberejo ucenci: 9. razreda
Stevilo ur: 35 ur

Predmet lahko obiskujejo ucenci eno leto. U¢enci poveZejo znanja in
izkusnje o graficni predstavitvi teles z razlicnih predmetnih podrocij
in iz Zivljenjskega okolja.

Namenjen je tistim ucencem, ki si Zelijo spoznati pot izdelka od ideje
do realizacije.

Ucenci in u€enke pri predmetu:

> poveZejo znanja in izkusnje o graficni predstavitvi teles z
razlicnih predmetnih podrodji in iz Zivljenjskega okolja;

» raziskujejo in oblikujejo tridimenzionalne modele
preprostih tehni¢nih predmetov in predmetov iz okolja;

» spoznajo in uporabijo orodja in postopke tridimenzionalnega modeliranja predmetov v
virtualnem svetu;

> oblikujejo tridimenzionalni model in ga uporabijo s pomocjo dvodimenzionalnih risb pri
izdelavi predmeta iz razlicnih gradiv;

» razvijajo sposobnost opazovanja, prostorske predstave, predstavljanja razmerij, figur in oblik,
razumevanja tehnicnih problemov, dojemanja zgradbe in funkcije tridimenzionalnega
modela, ugotavljanja zvez med deli in celoto;

» s samostojnim ustvarjanjem, oblikovanjem, nac¢rtovanjem in vrednotenjem spoznavajo in
razvijajo lastne tehniske ustvarjalne sposobnosti, gojijo sodelovanje in delovne odnose v
skupini.

Izbirni predmet Risanje v geometriji-3D modeliranje bo potekal v racunalniski in tehnicni ucilnici.

Ucenci pri 3D modeliranju spoznavajo prostorske odnose in si izboljSajo prostorsko inteligenco.
Pridobljeno znanje lahko uporabljajo pri razlicnih predmetih: matematiki, TIT, likovni vzgoji in
rac¢unalnistvu. Podrobneje spoznajo nekatere postopke prostorske predstavitve predmetov, pri cemer
smiselno uporabljajo skiciranje, risanje z risarskim in rac¢unalniskim graficnim orodjem. Spoznajo
osnovne znacilnosti risanja v strojnistvu, elektrotehniki in gradbenistvu, predvsem pa znajo kriti¢no
presojati in vrednotiti svoje delo.

Kaj bomo poceli: Izkusnje pri skiciranju in risanju povezejo s postopki risanja z racunalniskim graficnim
programom Google SketchUp. Pri predmetu boste razvijali ustvarjalnost, udejanjali svoje ideje in
izboljSevali svojo prostorsko predstavo. V sklopu predmeta ucenci iS¢ejo idejo za izdelek, ki bi ga zeleli
izdelati, ta predmet predstavijo oz. modelirajo v 3D prostoru s programom SketchUp, zanj izdelajo
tehni¢no in tehnolosko dokumentacijo s programom Google SketchUp, nato pa izdelek izdelajo v
delavnici.
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